南京市第八届中小学教师微课竞赛
作品创作说明
	微课作品名称
	奇幻的空间

	微课作品简介
	本节微课以“奇幻的空间”为题，围绕绘画中空间产生的视觉错觉展开，讲解了真实世界的体积形成的原理，再延伸到意象世界中的矛盾空间构成原理，通过埃舍尔的作品将真实、梦幻和虚拟空间相串联，层层深入，引导学生思考探究、创作实践。

	系列微课围绕
主题说明
	本系列微课以湘美版《绘画》第一单元第三课《形的空间及质感》为主题，由“奇幻的空间”“空间的表现”“形的质感”三个子标题组成，分别着重介绍了错位空间的创作、体积的表现和空间的透视技法、质感的表现和材料运用等内容，通过对作品的欣赏和实操练习，引导学生深入探究绘画中形的空间和质感的表现手法，多角度培养空间造型能力，在绘画语境中提升美术素养。

	教学需求分析
	适用对象
分析
	适用于高中学段学生，要求学生在了解形的基本概念和基本特征的基础上进行学习，具备相应的图像识读、美术表现、审美判断能力，有空间想象力和创新探索精神。

	
	学习内容
分析
	本系列微课内容位于绘画模块的开篇单元，是学生造型能力培养的重要一环，起到了关于形的知识的总结作用。在系列微课中，本课侧重绘画中空间表达的欣赏和感受，主要介绍体积的形成和矛盾空间的构成，内容不拘泥于教材，开放性强。

	
	教学目标
分析
	了解绘画中物体空间遮挡的基本关系，通过对作品的赏析，感受绘画中的视觉错觉，了解矛盾空间的构成原理，能够尝试画出矛盾空间，培养学生发现美的眼睛提升审美情趣。

	教学过程设计
	奇幻的空间

导入

欣赏正侧脸重叠的照片，联系到毕加索立体主义人物。

欣赏人和墙壁上的立体画合影。看似里面的物象都是立体的，但其实只有人是立体的，其他都是在墙壁平面画出的立体图形。

这是艺术家利用各种造型因素营造出来的幻像，巧妙地欺骗了观者的眼睛。我们在欣赏绘画时，正是在这种错觉中获得了丰富的感受。

一、体积的形成
虽然绘画的表现力是在平面上展开的，但它却能够创造出的立体三维空间效果。

思考：绘画中的体积感是如何形成的？

观察莫兰迪静物台，物体间的“遮挡”让我们感受到体积和空间的存在。

欣赏希腊艺术家Andrevoyy作品中圣托里尼岛上的错落的建筑群落、荷兰艺术家埃舍尔在作品中描绘的虚拟空间。

二、矛盾的空间

埃舍尔不只描绘图形，他更看重思想的维度与深度，比如充满悖论的《画手》。

1.同构图形
埃舍尔的《天与水》是一个富有哲理的变像同构图形。白色的天空逐渐变成水中的鱼，而黑色的水逐渐变化成鸟，通过共用线，图像与背景被赋予了新的意义，产生了新的形象意境。

（欣赏《天与水》动画）

2.重构空间
埃舍尔最擅长描绘矛盾空间，现代艺术常常以反理性为荣，而埃舍尔却始终以研究科学的态度研究艺术，一本正经地画着一些“不可能”的世界。（欣赏作品）
绘画中的罗素悖论：“莫比乌斯环”和“彭罗斯阶梯”。

“彭罗斯阶梯”频繁被运用在影视作品中，用来表达奇幻的空间。（《盗梦空间》片段）

手作莫比乌斯环。把一张纸条横向旋转180度，然后把纸条两头地粘起来，这张纸就只有一个面了，而原本相互平行的直线也可以相交。

欣赏埃舍尔《瀑布》。它像一个水流永动机，明明是在一个平面上，可是却产生了有落差的瀑布。

三、游戏空间

比较《瀑布》和游戏《纪念碑谷》场景。

欣赏《纪念碑谷》的其他场景，我们发现游戏充分借鉴了埃舍尔的空间创意，也是向他的“矛盾空间”致敬。

总结：通过这节课的学习，我们了解了绘画中体积的表现，感受了空间的奇幻变化，并通过埃舍尔的作品探究了其中的原理。

思考与交流：请借鉴埃舍尔的作品，创作一幅你自己的彭罗斯阶梯。



	学习指导
	请在学习湘美版《绘画》第一单元第三课《形的空间及质感》时使用本视频，并尝试在观看后创作一个循环的立体图形。另外，可以进一步欣赏埃舍尔的其他作品、探索当代游戏的三维空间设计。

	配套学习资料
	湘美版《绘画》第一单元绘画中的形第三课《形的空间及质感》

	制作技术介绍
	软件：PPT、摄像机、音视频剪辑软件；流程：完成课程架构和脚本撰写，通过录屏功能录制课件，插入视频、音频和音效等素材。


